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Accès  Métro ligne no 2 - Station Rond-Point du Prado  • Adresse : PARC CHANOT- PARC DES EXPOSITIONS, Rond Point du Prado 13008 Marseille
HorAires d’ouverture  Vendredi : 10h-19h • Samedi : 10h-19h  • Dimanche : 10h-18h

tArifs  Vendredi : 9€ • Samedi : 12€ • Dimanche : 12€ • Forfait 3 jours : 27€ (uniquement vendu en prévente) • Billet Zen : 37€ (limité à 450 places) • Billet Argent : 55€ (limité à 50 places)

Réseau FNAC : FNAC, Carrefour, Géant, Le Bon Marché, Système U, 0 892 684 694 (0,34€ TTC/min), www.fnac.com 
Réseau TICKETNET : Auchan - Cora - Cultura - E.Leclerc - Virgin Megastore - www.ticketnet.fr - 0 892 390 100 (0,34€ TTC/min)

Manga • aniMe • Mode • Musique• CinéMa • Jeux Vidéo • Culture PoPulaire • arts Martiaux • traditions

www.japan-expo-sud.com

La culture Manga 

et Anime au cœur 

de Marseille !

du 2 au 4 Mars 2012
ParC CHanot-Marseille
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+  DES jEUx, DES CoNCoURS, DES DéMoNSTRATioNS, DES iNiTiATioNS,  

DES DéDiCACES, DES CoNFéRENCES, DES qUiZ...

et des tonnes de Cadeaux à gagner !!!

partenaire officiel

NEWS                                                      

WASTELAND                                                                       P 4

ACTUALITE LE GRIMOIRE                                P 5
LOUP SOLITAIRE 

D6 Galaxies : les Immortels                          P 6-8

Couverture : fabien laouer , illustrarium.fr

PAO : Marine Dias

Publié par l’Association Promenons Nous Dans Les Bois. 

Président et rédacteur en chef Guillaume Besançon. 82, rue 
Bonaparte 75006 Paris. 00 33 6 16 11 56 16 www.le-joueur.fr 

www.jdr-mag.fr Publicité : contacter Guillaume Besançon. 
80 euros la page.
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NEWS NEWS

WASTELAND 

la sortie du premier
supplément pour Wasteland, 
intitulé: Le Chemin des 
Cendres, est pour le 19 
Décembre.

Il contient :
• des règles de jeu 
supplémentaires, un bestiaire 
et des informations
indispensables pour affronter 
les dangers du Wasteland et 
explorer les terres inconnues;
 • une description complète de 
la Bretagne et de la
Normandie, les terres du 
puissant royaume arthurien ; 
• des révélations sur
les intrigues de la cour d’Ar-
thur, sur Corbuse, la cité des 
nains, et sur le
Mont Saint-Michel, siège du 
pouvoir de la Rédemption ; • les 
deux premiers
épisodes d’une campagne 
épique, « Le Chemin des 
Cendres », qui vous
entraînera au cœur d’une 
quête secrète dont dépend 
l’avenir du Malroyaume.

L’HIVER APPROCHE,

  LA GUERRE 

  COMMENCE. 

ACTUALITE 
LE GRIMOIRE -

 LOUP SOLITAIRE 

LA CARTE DU MAGNAMUND

 The World of Magnamund est 
la Carte officielle grand
format du Monde du Magna-
mund, le monde de Loup Soli-
taire. Cette carte grand for-
mat fait plus d’un mètre de 
largeur. Entièrement en cou-
leur et référençant l’ensemble 
des grandes cités du monde 
créé par Joe Dever. Le tirage 
est limité et disponible le 23 
novembre. Toutes les informa-
tions sont sur le forum de Loup 
Solitaire : 
http://www.loup-solitaire.fr/
forum-loup-solitaire/viewtopic.
php?f=3&t=532

LE LIVRE DE REGLE

La nouvelle édition du Livre de 
Règles pour Loup Solitaire
sera très bientôt disponible. 
C’est un livre de référence 
complet et un jeu de rôle 
réunis en un seul ouvrage. 
Toutes les règles du jeu sont 
rigoureusement dans l’esprit 
de la série des Livres dont Vous 
êtes le Héros, édités par 
Gallimard Jeunesse. Cet ou-
vrage est une réédition, c’est 
à dire une réimpression avec 
quelques modifications par 
rapport à la précédente.
Toutes les informations sont 
sur la boutique en ligne du Gri-
moire : 
http://www.legrimoire.net/store/
product.php?id_product=75

La sorcière de l’hiver

Dans l’univers de Pathfinder, à 
l’opulente variété les pays se 
chevauchent et ne se
ressemblent en rien. Golarion, 
terre de cet univers, est si vaste 
que chaque pays et culture
s’y épanouit. Et c’est dans ce 
foisonnant imaginaire que se 
déroule ce roman en 
one-shot.
Pour leur amour envers deux 
femmes, les deux héros vont 
traverser le monde et affronter
milles périples. Ellasif part à la 
recherche de sa soeur disparue 
après que sa tribu l’ai
rejeté car elle ne comprenait 
pas l’esprit qui la possédait. 
Declan quitte Korvosa et son
travail de faussaire pour re-
trouver sa bien-aimée 
mystérieusement enlevée par 
une magie
de froid et de glace. Ils s’uni-
ront dans leur recherche, 
affrontant monstres et 
guerriers,
jusqu’aux pieds de Trôneblanc où 
ils essayeront de reprendre les 
deux femmes face aux
trolls et aux loups bipèdes.

Le souffle du dragon

Dans cet univers où les dieux 
existent et où la magie tient de 
l’art et de la science, les
âmes sont immortelles et peuvent 
vivre mille et une vies dans une 
odyssée sans fin. 
A la recherche des âmes de sa
famille, Cythèle entrainera ses 
compagnons dans des mondes
plus incroyables les uns que les 
autres.
Nous la retrouvons après son 
départ d’Asgard, lorsqu’elle
revient sur Thorion Weir pour
retrouver l’âme du dernier 
membre de sa famille. Pour cela 
elle ira jusqu’au coeur des 
jungles de Vandirac où 
l’attendent Harmelinde et 
Deirdre, rencontrés dans le
second tome. L’issue est proche, 
pourtant Cythèle sait qu’elle 
risque de déclencher un
cataclysme et une guerre iden-
tique à ce qui règne sur Asgard.

Sortie De Livre Sortie De Livre
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SORTIE OFFICIELLE

D6 Galaxies :
 

les Immortels

Présentation de l’ouvrage :

Les Immortels est un court 
supplément (66 p.) pour D6 Ga-
laxies : prologue. Il s’agit d’un 
ouvrage d’un genre particulier 
composé de deux parties.

Dans la première, vous décou-
vrirez une nouvelle mettant en 
scène un groupe d’explorateurs 
du CoDEx. Membres d’une unité 
d’élite affectée aux explora-
tions lointaines, ceux-ci sont 
tirés de leur sommeil cryogé-
nique après plusieurs mois de 
stase. Leurs écrans affichent 
la silhouette d’un vaisseau 
dérivant vers eux.

Dans le seconde, nous vous don-
nons les clés pour mettre en 
scène cette aventure autour 
d’une table de jeu de rôle : 
fiches de personnages, descrip-
tion et caractéristiques du 
vaisseau, notice sur le proces-
sus de cryogénisation, conseils 
d’adaptation...
Lire et jouer... Nous espérons 
que vous aurez ces deux plai-
sirs grâce à cette formule.

Choisis bien tes ennemis

Troisième roman de la gamme Sha-
dowrun Vintage (réédition et nou-
velle traduction en
texte intégral des meilleures 
parutions des éditions du Fleuve 
Noir), Choisis bien tes
ennemis nous plonge dans l’atmos-
phère de l’Angleterre et l’omni-
puissance des druides.
Sam Verner devra traverser 
l’océan sur les traces de sa 
soeur disparue pour finalement
accepter, comprendre et dompter 
les pouvoirs qui lui permettront 
d’embrasser son destin
de shaman et d’affronter la 
confrontation finale et un se-
cret plus sombre que la plus 
noire des ombres.

Vente de l’ouvrage :

Il est vendu au prix de 3.5€ 
pour le pdf sur la boutique 
chez RapideJdR : http://rpg.
drivethrustuff.com/index.
php?manufacturers_id=3478

ps : pour rappel, un trailer 
pour D6 Galaxies est visible ici 
: http://d6integral.over-blog.
com/article-d6-galaxies-le-
retour-du-trailer-86822355.
html

Jeux d’ombres

La gamme Shadowrun Vintage 
offre son quatrième roman et 
avec lui nous plongeons
au coeur de la guerre corpora-
tiste. Sly, ancienne deckeuse 
s’étant reconvertie s’apprête
à déclencher une guerre mon-
diale à cause du téléchargement 
d’un fichier récupéré en
bonus lors d’un run. Sa route 
croisera celle de Falcon qui 
rêve de suivre la voie des
totems, celle de ses ancêtres, 
mais pour l’instant il n’est qu’un 
gosse des rues. A eux
deux ils vont devoir affronter 
les entités les plus puissantes 
du monde de Shadowrun. Y
survivront-ils?

Sortie De Livre Sortie De Livre
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Douze archétypes jouables pour D6 Galaxies
 

On vous propose aujourd’hui douze archétypes jouables 
illustré en téléchargement gratuit sur notre site :

http://d6integral.over-blog.com/article-douze-archetypes-jouables-
pour-d6-galaxies-91317203.html

 

Vous avez la possibilité de créer des personnages de manière 
totalement personnalisée (voir p.197 et suivantes). Mais si vous sou-
haitez lancer rapidement une partie, ces archétypes vous 
seront des plus utiles.

 

Comment les utiliser ?

Une partie des informations de la fiche sont déjà remplies. Rien ne 
vous interdit bien sûr de les modifier. Il ne s’agit que de propositions. 
Le joueur a de son côté à compléter les rubriques « Nom », « Sexe », « 
Âge », « Taille », « Poids » et « Apparence ».
Enfin, il lui revient de répartir ses 7D de compétences. 

Certaines compétences sont 
suggérées sur la fiche pour plus de simplicité et de rapidité. Mais rien 
n’interdit au joueur de valoriser d’autres compétences (voir p.200 et 
suivantes).

Rappelons qu’on ne peut augmenter au plus une compétence que de 
deux dés au moment de la création du personnage et que les dés de 
compétences s’ajoutent aux valeurs d’Attributs.
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PALAIS DES FESTIVALS ET DES CONGRÈS
Entrée libre
Un événement Ville de Cannes - Réalisation Palais des Festivals et des Congrès de Cannes

www.festivaldesjeux-cannes.com / +33 (0)4 92 99 33 83


